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Symphony of the night 


7 f noite cai. Sob a sombra da lua branca, trovões golpeiam impiedosos os 





solos profanos daTransilvânia. Em meio às gotas de água que caem ten- 

tando, em vão, purificar a alma daqueles que um dia levaram a alma de 
uma inocente, um único homem desperta de um sono que esperava não 
mais acordar. Alguém teve a vida e a alma arrancadas de seus ossos. Um 
Guerreiro imortal. O filho de Dracula. 

Prepare-se para entrar no clima de horror e mistério da versão america- 
na de Dracula X: Nocture in the Moonlight, que, após muito tempo de espe- 
ra, chega com o nome de Castlevania: Symphony of the Night. 

A conversão hão decepciona, não perdendo em nada para o sucesso 
que fora a versão japonesa. Você joga como Alucard (tente ler ao contrário, 
só por curiosidade), o filho único do temido CondeVladTepes, mais conhe- 
cido como Conde Dracula. Alucard amava muito a sua mãe, Lisa, que ensi- 
nava-lhe a não odiar os seres humanos, mas ela morreu e o Conde não fez 
nada para impedir. A mãe de Alucard não queria fazer mal aos humanos e 
Dracula, contrariando a todos esses ideais, apenas se alimentava (ou seja, 
chupava sangue) de suas vítimas. O povo do vilarejo próximo ao castelo 
descobriu que eles eram vampiros e conseguiram capturar Lisa, queiman- 


7 culopara impedir isso. E o pior de tudo isso foi que Alucard presenciou a 
| cena. À esposa do imperador ainda passou uma mensagem de paz a seu 
eo] PNNID LOS filho antes de perecer. Daí vem o ódio de Alucard por seu pai e seu reino de 

SELECT Sai ACESSO AO MAPA | trevas. E você não está sozinho nesta cruzada. Durante sua aventura, você 

STAGE Ac qi aee. MENU vai encontrar Maria, irmã de Annet, a esposa de Richter, que pede ajuda a 

COL PE coma mão Esquenoa | Alucard para libertar o caçador da maldição que lhe sobrecaiu a alguns 
anos. 

Mas não só o enredo é excelente. O game inteiro é um exemplo da 
competência extrema da Konami. Os gráficos contam com efeitos especi- 
ais espetaculares e cenários superdetalhados. O som é incrível, as vozes 
dos personagens ficaram ainda melhores que na versão japonesa, os efei- 
tos sonoros passam um clima sombrio ao game e as músicas dão um 
show. 

Ao contrários dos outros games da série (com exceção de Castlevania 2 para Nintendinho), a versão Ad EVES 
tation valoriza muito o elemento exploração, sendo muito parecido com a série Metroid, da Nintendo. (O NToTo [o K=NoT<]n4] 
longo, são dois castelos e você pode chegar a fazer até 200.6% de descoberta no mapa. Outro elemento inédito na 
série é a possibilidade de equipar-se com espadas, mantos, escudos, cajados e outros apetrechos para fortalecer 
Alucard. Além disso você poderá ganhar níveis de experiência, assim como em RPGs. E você ainda oToTo [No To fc 
com Richter Belmont usando código (confira mais adiante). 

A diferença em relação à versão japonesa (além da óbvia e excelente tradução e dublagem) é que foram 


retirados dois familiares (criaturas que ajudam Alucard durante sua aventura), sendo estes a segunda fada e o: 


feto [Ufo [0 Mo [=] pp To jp [o 
Pra quem já detonou a versão japonesa, vale pela curiosidade de conferir a tradução e a voz dos persona- 
gens. Agora, quem ainda não jogou, não pode perder tempo. Imperdível. 
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do-a na fogueira. Dracula, mesmo com todo seu poder, não moveu um mús-- 


SS 














"Você começa com 
Richter Belmont, ou 
seja, a primeira fase 
o [o BN To To To RT TAF] 
Stage do Dracula XX 
po [RN =% | 











Sala superior do Cas- 
telo no começo do 
EE [oo [o RE Bico To EAF: No [458 





to para o chefão. | 








Aí está Dracula com 
fico Jo [5 REJTE Bo) dot: o [Tp fo 
níaca. Use toda sua 
date lejii(o to [Mo [EM or- Tor: 
(o [o ) o [=D TE Topo igo Nor: || 
o [cid go jr hd [o 


NESTE DS Ro A de 








Se por acaso você 
for destruido por Dra- 


“cula no início desse 
jogo, não se preocu- 
pe, porque não vai 


precisar começar 


“tudo de novo, uma 





Pegue os itens na. 


É garotinha irá ressus- 








“citá-lo. 


VTN Dc ta 





RES GERDar Fo) mal- 
dito vampiro, passa- 
rão-se cinco anos. 
'Agora começa o 
[oo [o Bo [AMI Sdo Fc To [0 
você é Alucard, o fi- 








lho de Dracula. 











Alucard usa espa- 
das ao invés de chi- 


cotes, as magias são 





Eus ER ojofo [1 fo TT: [A 





Dentro do Castelo de 
Dracula há um labi- 
rinto e muitos inimi- 
gos tentando impe- 
dir Alucard de des- 
truir seu próprio Pai. 











Destrua todo lugar 
“que estiver rachado, 
podem ser encontra- 
dos itens ou salas. 










Agora você não de- 
fo lciao [Mto Mo [o Mo Toto [Td 
de sua espada, mas 
também de seu pró- 
prio poder (Level 
UP). Torne-se um 
imortal ganhando 


Level. | 
Negro E TR 7 





“aparecer, você entra 
'em um túnel. Quebre 





Quebre a parede e 
pegue o item que vai 








o Mo JU jigo NF: To [o MATA: RE] 





o) d-fel[of=fo Mo [cJofo (] 








acodio você está di- 
ante da Senhora Mor- 
te, aliada de Dracula. 
E ela vem para tirar 

feto [o TRT] TEA To [Ufo r- 
mentos (espada, es- . 
cudo, etc.), mas não 

se preocupe, porque 
você poderá recupe- 
dc La To o [TeTo Td di do [o] 





Nesta sala você en- 
contra um Hearth 
Max Up que aumenta 
ET] jo) f: [o7- [o Bo Fe To To (o) 
mais poder de armas. 
(Machado, Lança, 
Água benta, etc.). 





ee + 














ana o E 





Este Hexágono que 
se transforma em 
um caixão significa 


que você tem um 
save point, você os 





encontra durante e) 


[fofo fo 





Pegue o Cube of 
Zoe, um dos itens 
que você consegue 
durante as fases. | 








Quando passar por 
este corredor, você 
poderá encontrar 
uma nova fase ou 
uma nova sala. 


dm ELE md 








Alchemy Laboratory, 
a próxima fase. Have- 
rá muitas salas es- 
condidas, observe 
'bem os lugares. 


| 
| 





sa meridia Cereais at 
MU AA 


E “on 


Quebre o chão com 
algumas espadadas 
na vertical, você en- 
contrará uma sala 
com um Life Max Up, 
um jarro que aumen- 
ta seu HP. | 








Em frente ao chão 
que foi quebrado, 
você encontrará uma 
outra sala que, com 
mais um item alimen- 
tará seu coração. 








Suba na sala usando 
a caixa, abaixe os es- 
pinhos e empurre a 
caixa para cima dos 


espinhos. Depois le- 





vante-os, suba na 


caixa e entre na sala. 
| 





Entre na sala e que- 
bre a bola de vidro. 
Pegue o Manto, equi- 
pe-o e cotinue. | 


Wire 

















Primeiro chefe da 
ratory, são dois ini- 


pegue o Life Max 








Pegue todo dinheiro 
“que estiver nas fases 
para poder comprar 
os itens na biblioteca. 


, | ) 












fase Alchemy Labo- 


migos; destrua-os e 




















Pegue o item Spirit 
Orb. No caminho 





Neste estágio você 
* encontrará muitos 
Na sala do relógio itens raros. No come- 
você se encontra ço da fase você en- 
com Maria pela pri- contra um cavaleiro 
meira vez, ela vai aju- com uma armadura 
dar durante o resto que parece mais um 


o [o No To fo "* jescudo de perto, ele 









descer até as salas. 
Na primeira você vai 
pegar um óculos, 
equipe e continue 
fo [ETei ia To [0H 
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lhe dará um escudo. 














+ 





aa Eai a penas cai 





Destrua os inimigos 
para pegar os itens, 
são dois tipo, os nor- 
mais e os raros. 

















Na próxima sala tem 


um canhão, dê poa E Tome cuidado com a | 
| 


€ - Nestasala aparecerá 

sei obra a outro Alucard. Para 
transforma você em Pra e pu- 
irei job a pra A a | d a er 

Abaixe a pedra para  çae destrua. | RE | | | 
a passagem se abrir, pi gs ed ue - | 


facilitando seu traba- ci in CER 


“ 


espadada para dar 
um tiro na barreira e 


pegue uma arma. 























uu pr. nua = meme rem re — 





Fase Marble Gallery. E adm E | 
São muito os inimi- A 


| E Re | fase Quebroo jarroe | 
| (o [o HA t-(o) com mul- iga em rente para pegue seu item, nes- Após destruir Alu- 


— to mais força, apa- séc jd são viro ta fase você adquire card, ele voltará para 
| nhe e itens após a E Hi Es si = sua primeiratransfor- o lugar de onde veio, 
| Imatálos. | gos "e mação, fiqueatento. apanhe o item e siga. 


para pegar seus | 
= 
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| 





ma to do 











Para ativar o eleva- 
dor, basta dar algu- 
put EM Eos: To Fte EMF] 
manivela. Agora é só 
voltar para pegar o 
item de transforma- 








Seguindo para frente 
você pega uma espa- 
da, equipe, você fica 
com um ataque mais 





forte. * ção no elevador. 
A pa na Ae E MD 
(SEE E MAS DS ETA, 














Se lembra das medu- j 

sas? Elas estão de Utilize a sala do 
volta, mas agora, pos- teletransporte, a cha- 
suindo muito mais ve é você. Preencha 
itens. Pegue o item 'omapae volte. | 
normal e também o | 

itemraro, sendoeste 
um escudo chamado | qo 
Medusa Shield. ; 








Após sair pela outra, 
sala de teletranspor- 


te, siga em frente, 
você entrará nesta 





Após ativar o eleva- sala. Apanhe o item, 
dor, volte para pegar abra a passagem e 
O item que está atrás volte para o teletrans- 
dele. porte para sair no lu- 
CEE» gar queparau 





mo me À o ço - O a a, - 





1 








Derrote o inimigo 
para ir para a sala 
atrás dele. Dentro da 
sala você deverá. 
quebrar a parede 
para pegar o item. 











Use a luneta para ver 
para onde está indo 
a Morte. 











(o FW o)jo)|foji-[e7: E Procu- 
re o velho para com- 
prar itens. 








Os itens que você 
pega na biblioteca fi- 
cam no menu de 
Alucard, veja para 
“que servem estes 
itens. 








- — 


macas a - = card 








Aí está o velho que 
você procurava, ago- 
ra é possível comprar 
itens, ver a lista de ini- 
migos, etc. 














Na lista de itens do 
velho você precisará 
comprar o primeiro 
item. 




















O item da lista do ve- 
lho da biblioteca que 


você comprou será 
útil nesta porta. | 

















lizando o item que foi 


lho você encontrará 
MEIÇER 















Ao entrar em Royal 
Chapel você encon- 
trará uma sala com 
um save point. 





comprado com o ve- 





l 
. 
! 
| 


Após abrir a portauti- Logo após utilizar o 


save point, na parte 
de cima da sala terá 
um jarro, quebre-o e 
apanhe um anel 
(Aquamarine). 


/ 
NG ET SRA Pi ES 


Depois de matar um 
fantasma siga em 
frente, você sairá 
nesta sala. Pegue o 
escudo abrindo a 
passagem. 








Tome muito cuidado 
com as cabeças de 
dinossauros, elas 
são muito poderosas 
e cospem fogo. 








Em cima da cabeça. 


haverá uma esfera 
temporariamente in- 
destrutível. Destrua a 
cabeça e pule a esfe- 
ra. 








A sala do confessio- 
nário. Entre e sente- 





se, mas não dê ne- 
nhuma espadada 
[(o)o TBM o or: [o [f=W- jr: (et) 
Aparecerá a alma de 
um padre, receba sua 
bênção e pegue o 
item. 











E 
| 
| 
| 


Após pegar o item do 


padre, sente-se no lu- 
gar dele. Virá uma 


menina que fica rin- 
fo [op vá embora. 





Pegue todos os itens 
que estão nos topos 
das torres, comple- 
jíclafo [o MeM irc for: 








' 
! 
| 
; 


Depois de completar 
as duas torres, vá di- 
reto para a terceira, 
no caminho você en- 
contrará um chefe. 











| 
| 
t 
4 
| 








Para não perder mui- 
to tempo neste che- 
fe, fique no canto es- 

querdo da tela abai- 

xado e destrua seus 

“OVOS. 





Depois de matar o 
chefe, pegue o item e 
converse com Maria. 





DicToJo)EXo [Noto pc g: 
com Maria, vá direto 
para a próxima fase. 








Db dt ie 


catar menina temia apar 
MARA 


erevereranio 





A sai q ER a 
Castle Keep. Nela 


você deverá adquirir 
O pulo duplo. 


























No começo desta Usando pulo duplo, 
fase você vai pegar observe como Alu- 
uma espada de fogo, card bate a capa para 
To [Bife lã “dar o segundo pulo. 
po O OO 
——— 





[=] [o fo [To WicT it: To NF-e fo) fe: 
fo F- Tao [o ND o Td] tentar 
matar Alucard. 


Os anões da fase do 


Clock Tower. Nesta. 
'* fase você usará bas- 
tante o pulo duplo. 














Destrua os inimigos. 


Para facilitar, pegue o Tome muito Euidado! 
medalhão LeopSto- | 


| É Muitas partes do 
ne, você terá o pulo chãoirão cair. 
fe [570] [07 


| 


Se você cair junto 
com o chão, dará de. 
cara com um crânio 
gigante. | 





na parede, em cima 
do medalhão. 











contrar um Hearth 





















ma. Alucard em for- 
ma de uma estátua 
de [pu(o) got7o To Mo [To Fc a LH 
um verdadeiro demô- 
Eal(oR 








Quebre a parede 
onde está Alucard, 
Você abrirá mais uma | 
passagem. 














Na passagem que foi 
aberta você irá en- 


Max Up e um Life Max 












Quebre a parede e 
mais uma sala se 
abrirá. Apanhe o item 
e siga em frente. | 














tmp Vita 






















Sestibook É 


N ra 


Após matar este ini- 
E migo, tome muito cui- 


Caes ua as aa ee em 

















| 'dado com sua alma. EA Na biblioteca use o 8 Empurre a estante Pegue a arma e vá 
IK , pulo duplo para com- 8 de livros no final da ganhando level up 
O a pletar lugares antes ERtelaeelairávirar. En- até chegar em Mar- 
E 1 pg impossíveis. tre na salae pegueo  ble Gallery, a fase do 
| Re item e aarma (um ca- relógio. | 
| É jado). VA Ga 











| 

| 

| 

VERECLERST TIDO é 
quebre todas as pa-| 

| redes para apanhar. 

| as armas que estão 

| escondidas (obs.: 

| são armas que são 

Il usadas uma só vez). 

| 











x 





Chegando no reló- 
“io, use a magia do 
relógio e a estatueta 
direita se abrirá. Use 
o pulo duplo para 





“Destrua o inimigo 
antes que ele se 








Olha os anões de 








IE novo. Mas agora es- reproduza, e tome subir. | 
| ' tão com armadura, Cuidado com sua - | E EeÉ 
| Mais um chefe de você terá que bater Desa que tira muita | 

UR fase. Paramatá-lo,fi- duas vezes para energia. se ? 

| | que pulando para matá-los. — CAES RE 7 








| “cima dele e dando 
































H | 
| | 
|| | 
E | 
| 
| | TGuciatar É 
IN Fe EC | Após matar o inimi- Subindo na sala 
] | * des ci 'go você poderá utili- você encontrará um 
lj | ” Apague a vela que zaro teletransporte escudo, um Hearth 
lj Após apanhar oitem está em cima da para ir direto para Max Up, uma espada 
| "* doinimigo, useote- mesae pegueoitem. Castle Keep. "|, e uma armadura. | 
||  letransporte e vá di- | RB 3] j 
1 reto paraa biblioteca. | | 
! ' . 











“Suba pelo lado es- 
(o [UT] do [o Mo fUT- To To [o E 
“+ estatueta for para. 
: dentro. Espere e pule 
"duas vezes para su- 
bir. | 





a 








sairá 


Você 
| Olrox's Quarters. 
E Copa l=Winli lite M evito Foo) 


em 








com as caveiras que 
jogam bumerangue. 
Passando por elas 
* siga direto, você sai- 
rá neste ponto da 

fase. Quebre a pare- 
de para abrir a sala. 


| 
] 
| 





Bisa rá seo 16 iria 


“me 


Dentro da sala você 
; irá ver três jarros, 
quebre-os e pegue 


os itens. 























Siga direto para o 
Colosseum para 
completar este ponto 
do mapa. 











Nesta sala você ga- 


'nhará muita experi- 


ência com os inimi- 
gos e também 1000 
em dinheiro e um ca- 
feto [08 | 


o 
DA anne SAS 
e NE Em 









Observe uma das 
magias de combina- 
ção, com escudo e 








Para não perder tem- 
po e não levar ne- 
nhum golpe deste ini- 
migo, mate sua águia. 
Ele ficará lamentan- 
do sua morte e, sem 
se mexer, dê algu- 
'mas espadadas nele. 











Tá ficando bom, dois 
guardiões de uma só 
vez, pena que eles 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


“não são muito fortes. 





/ 
























Depois de matar os 
dois guardiões, você 
deverá seguir em 
frente para conse- 
guir mais uma trans- 
formação. 












Abrindo a parede 
que dá acesso para o 
elevador você vai 
conseguir a transfor- 
mação de neblina, 
podendo assim pas- 
Sar por lugares com 
(o [geo [15 





Veja a mensagem 
que está escrita "Mist 
could pass”. Utilize a 
neblina para poder 


“passar. 





A ssa a 





Pao (o) €: BN '(o [61 o fo To [ig] 
voltar para a biblio- 
teca. Lembra onde 
você utilizou o pulo 
[o [57 o) [o JM, To Jd Ta TT FE 
sala que tinha três 




























hate | 
Eos çú y ) 
ol A RR 


1 Wes 
ao 
fls 

E ind dl 


dar to 
PA 
PA ú 
Pd 


“ 4 
ti i 
* 





Para abrir mais uma . 
sala você deverá ba- 
ter nas engrenagens 


Está lembrado agora pepois que sair da Volte para Clock 
do lugar? Pule e uti- cala você poderá Tower e utilize a 
lize a neblina para usaromorcegopara transformação de 
poder passar PO bi rá cura parte morcego para subir 














| : que estão paradas 
| , | = | | £ “ | 
grade. , da biblioteca que ate uma sala. até ouvir um barulho 
À E K p, | = = 
ee rr íãÃ— dd | 
plo você alcançava. -“q quado cera ERA 
N | 


j 





















DRACULA 
O MAIS 
PODEROSO 
DOS 
IMORTAIS 








Faça as sequências 
nas quatro manivelas 
e nas duas salas. A 
passagem vai se 
abrir. 

















Passando com a ne- 
blina você entrará 
em uma sala que 
nada mais nada me- 
nos, terá uma outra 
transformação. 







Na sala você pegará 
mais um morcego, e 
agora ele está com 
DliabilgoMo [BR fofo [ok 
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| S Ne as Es ee ET ES . ; VE espérie ROS nie 
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| Ms as. Rs ER e 
| | A = i e BE - at pr 
| % o mengo ir ça : tiro : Rasa E 
ERR O Ra a PTE een Ê ? z 
x <a E ta Es . aa a rig 
Es EE “e : ? 
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Mais uma sala que | 
ã * você pegará dois Depois de pegar o 
Agoravocêjá obtém itenseumfamiliar. É segundo morcego, 
trêstransformações, umafada,ela possue contorne a tela para 
'“adolobo, adanebli- poderes: tirarencan- completar o mapa e 





RES Cr e rã ar 
Na sala você terá al- 
gumas armas, apa- 















'naeagora,adomor- tamentoseressusci- pegar as armas nos Ef nhe e equipe-as, dan- 
felcTo [o tar Alucard. “pilares. "* do continuidade. 
; ) Naa de t dl o W ás | Es” 











“aa pia 
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«Vá para a fase se- Na próxima tela vá 
- 9uinte. No começo contornando para 
| dela suba direto em completar o mapa e 
Roo, forma de morcego. para que você possa 
O — pegar mais um item, 
“a Power of Mist (Obter 
| | 'mais força para nebli-. 
| | na). | 








| Você sairá 


em uma 
sala, terá algum item 
de energia (Life Max 
Up, Hearth Max Up) e 
também terá mais um 















ETA LITETA 









* Utilize o teletranspor- 
te para sair neste lu- 
gar e subir com o 


os itens que estão 
"* nosjarros. 





— e ee mem mm g 











Agora você já possui 
RO ER EE 
fada e um crânio que 


-drenará energia para Pegue uma Iron Ball 
| você, mas só quan- e passe pelo lugar 
“do estiver com um | estreito em forma de 

level mais alto. | obo. | 


N . ( 
SEARA O Ee LR AA RS fa re Ecs “ 





| 
A 


ima asma ais ceia ria 





| 
puloja To To) pegando 

| 

| 





BET Tao [o Mo MO fo) o fo MATO [67=] 
Sairá em uma porta. 
Entre para enfrentar 
o chefe e tome muito 
fo b Io Fofo [o Neto) pp Mo TH (o) do 
cegos e os crânios. 











Quando destruir o 
inimigo, não pense 
fo [E [DE (ot: | o fo LUPA RT 


transforma em um 
monstro poderoso. | 








Ter e TER E reta see eta 





Nesta forma você de- 
vera tomar muito cui- 
dado com o raio que 
ele solta pela boca. 





Ç ) 
DEP DE Deda ro bit ii a 











Destruindo o mons- 
tro use o morcego e 
entre na sala para pe- 
gar mais um morce- 


go. 











Você deverá tomar 
muito cuidado com 
as caveiras que es- 


féto FelgloF-lafe [o Mr: Mor: fd 
Lo Mo] FR split: fo [=No[<][0 





| 
| 
, 
1 
| 
| 
| 
| 





E To REST ETo |U Tor: o [=] 
pegar todos os itens 
e também completar 
o mapa que é o mais 
importante. 


N j 


N 
Nac | > E a 

















RS a Didi E SP 











id Lama tah 4 A e scam lo tasas entire na a a 


| 
| 


peer 













Siga em frente, você 
sairá nesta sala. Que- 
bre a pedra que está 


NCSCE Jo te ER ET: 
tem uma passagem 
“secreta, pule dando 


*espadadas para que- segurando a mão da | 
brar o teto. | estatua, abrindo pas-. 
q | Sagem para Royal 








| 
| 
| 





| | | 
Entrando em Royal 
Chapel, desça parair 
* no Colosseum. Lá 
Após destruir o teto, você deverá ir para 


subacomomorcego | 





“esta sala, lembra-se? 
para pegar mais um 


Onde tem três pilas- 
familiar. 


tras, na terceira você 
deve se transformar 
em morcego para 


quebrar o teto. | 


| 
f ) 








DITa bd do o ERR F- 
você pegará uma 
espada, Obs.: Na 
versão japonesa, 
neste local você 


pegaria a segunda 
Fada. 





Sword Card, uma es: 
pada que, por sinal é 
muito leal e comple- 
ta três familiares. 








eg q - 








Observe no mapa 
onde está faltando e 
vá completando. Em 
Alchemy Laboratory 


está faltando esta 
sala. 











Seguindo em frente 
você sairá nesta sala, 
quebre a bola de vi- 
ro e pegue mais um 


| 
| = 
f 
[ 
| 
E 
| 


item do lobo. | 


saga 


| = 








ha 

















O item que você pe- 
'gou é mais uma habi- 
lidade para o lobo 


(Skill ofWolf ). 
E gd) 








| | 
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Lembra-se dos dois 
chefes desta fase? 
Vá para aquela sala e 
transforme-se em 
morcego para ir em 
mais uma sala. 











É uma sala que você 
aumentará seus fami- 
liares; pegue o mor- 
cego que ficará em 
ESPERE IES 





ç 








2 ss 
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ade 
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RETAS AT A Tr 
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poema cometem mesiirg eae 


h 





Obs.: Evolua 
BEE MA EE to 
'mais úteis para seu 
personagem. Um 
exemplo é a Sword 
Card. Quando o level 
“dela estiver acima de 
50, seu personagem 
poderá usá-la como 
arma. Veja no menu. 








seus 


Siga em frente com- 
Ppletando o mapa, 





apanhe um Life Max 
| Up na sala em frente. 











Nisa oe À 












Vá direto para o co- 

'meço do mapa, lem- 
bra-se? Suba em for- 
Rosto Ko [Mito] fet=To fo E 

No cE 





E 
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Efe [UI fo [=H | 
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Subindo, você vai 
completar um bom 
[ol=To Fo foto Ma To] ppf:] of: ME do 
gue a armadura e 








Lembra-se do início 
(6 [o BRA [o To [o BO |U E Tao (o) 
Alucard pisa pela pri- 
meira vez no Castelo 
de Dracula? Com- 
plete o mapa e pe- 
gue mais força para 
9H [o] o/oR 








Na porta que preci- 
sava ser aberta com 
o item que foi com- 
prado com o velho 
da biblioteca, pise na 
chave para abrir as 
passagens. | 








Abrindo, você sairá 





direto em Under- 
ground Caverns, 


mais uma fase que 
deverá ser completa- 


da para que, no final, 


você esteja com 


200,6%. 





sa 



















copas entes 








| 
| 
| 
| 





| 








você encontrará três 


lugares para prosse- 





guir. Na esquerda 


você tem um save 


point, vá pelo lado di- 
reito e quebre a pare- 











Vá e pegue um Live 


Max Up na sala aci- 
ma, preenchendo o 


mapa. 


mn 





> 


ii 
| 
| 
| 
| 








a Volte para o começo. 


desta fase para ir a No caminho haverão. 
este ponto. Quando 


chegar, utilize o mor- alguns jarros. Pegue 


cego para atingir o. os DTERANTo final 
a : desta fase, no lado. 














El fo JB go RE: To [o R | | 
E esquerdo tem um 
E save pointe no lado 
Bi direito tem uma sala 
Il com uma espécie de 
save point cor de 
a | “posa | 
no TT 
É | 
| 
















Dentro da sala vá pe-. | 
'gando os itens. Pe- 

NH gue a espada para 

o 'equipar Alucard dan- 

no do um ataque mais . 


forte com as duas ,: 
a mãos. 


= é A 
= 4 
di asd 
p é u 3 
* N o - 
d , 
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ua oa 


pm 
pa estos, 
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Você entrará em uma 
pequena fase com o 
nome de Nightmare. 





em uma espécie de 
sonho de Alucard, 


tras este reencon-. | 


tra sua Mãe. 





Ela está sendo cruci- 


| 


- ficada, para depois 


A ser queimada como. 
Uma vampira; foi cap- 


turada, considerada. 
um ser profano e. 


- sentenciada à morte. 


J 
ao 





Após um erro, 


Alucard descobre a 


farsa. STelit-lato [op -se 
ela revela sua verda-. 


deira forma, transfor- 





ME mando-se em uma 
| sucubbus (demônio 
| dos sonhos) para 
nl acabar com Alucard. 
Hi vi 

| REGA ps 





Esta fase consiste 














Se esqueça (o [Mo [To F-ly 
'O anel que ela deixou 








Tome muito cuidado 


com as magias que 
ela soltará. Destrua 





assim sua "falsa" 


mãe. 


Drops 4 











* Depois que destruir 


a farsante, você sai- 


rá da fase como se. 


fosse um save. Não 


| 
| 
| 
| 


para Alucard. 








PAR + a PUEE 


be imprima Sm e E a E A mao mare pois 








|] 


Volte e desça direto. 
Descendo, você irá 
para a direita e en- 
contrará uma minho- 
ca super crescida. 
Quando matá-la, na 
próxima sala, saia 
feto) ddcialo (o Mo rig: Matte) 
perder energia NE) 
águas. 




















Atravessando a sala, 
suba para não morrer 


Ec [o Te F: To [o o TE TATO [o 
você 


GET Altos Pete pr tg NT ARES 


Destrua suas cabe- 
ças, e recupere sua 
energia com o Live 
Max Up que ele gas 
xará. 


W 


| 
d 
“ 
aí ads pe 


encontrará 
"mais um chefe. 


É 


/ 


Em 














| 
Volte e atravesse a 


cachoeira rapida- 
mente para não per- 
der muita energia. 
Pegue mais um Gr 
Max Up. 


Desça a cachoeira e 
observe no mapa 
que tem uma sala no. 


Na sala ao lado há 
um manto. Equipe-se 
e volte. No caminho | 
haverão alguns ini- lado esquerdo e ou- 
migos dentro de um tranoladodireito. | 
buraco, afogue-os 





empurrando a caixa q ) 
para tampar a saída 
(o [Mc To [DF 











Vá ojeifo F- To [o 
"esquerdo, terá uma . 
— - passagem para cima. 


Ative a chave para = Suba-para abrir a 


que apareça uma ca- 


Pegue uma carona 
com o velho no bar- 
co para não perder 


passagem para a “energia nas águas. 














primeira fase e pegar | PEER 
veira com um barril 
que explodirá a pon- du um Life Max Up. 


te de madeira. 
ER io E 








Ativando a chave . 
você poderá voltar. 
para a primeira pon- 
te que passou. 





















ER 
El ; ER Dea SE AT O E E Ê Euribor 
EAR er E A 
Y 
A a e SERA a : = 
E! a Do Ss E - 2.4 a TESE Ê a 
a | — E RREO SS SAS so se pps e ne ns, ci e GET ese = o era 
; Mm “ LA 4 PAS PÁ 
E - Você irá para Aban-  Ochefe desta fase é Você pegará um De-. 
E Pegue 2000 em di- P | peg 


doned Mine, mais um cachorro com mon Card, demônio 
uma fase para ser três cabeças. Tome com uma lança. Obs. 
completada. muito cuidado com  :naversão japonesa 
os raios que ele sol- você iria pegar mais 


Ei nheiro na tocha, na. 
| parte mais alta da 
| tela, utilizando o mor-. 


























| 'cego. sa 
nl ps ese - apela boca. "* tipo de demônio. 
PR E A. 
|| À AA o a Do a y PR 
MR ns 
| HR E é. a » 
ip Desça direto.Vá para Caged o Gs 
Dito | jadirena para dar um) [=> | 
| Você pegará uma es- save, volteeentrena  Oesforço será com- | Voltando, você acha- 
| “tatueta de uma Se- boca do cachorro. pensado. Desçae vá rá uma Karma Coin 





| 
| reia (Merman Statue). para a esquerda para. (item usado somente 
| | , ) R J pegar um familiar, uma A=V 4 AE o [id=i do | 








completando sua fa- para a próxima fase, 
mília de seguidores. Catacombs. 














= 











| Voltando para a pri- 
a meira ponte uma ca- 
| veira aparecerá. Es- 
| pere ela jogar o bar- 
no ril para que a ponte 
il *|se quebre. 





ie e PS 


Na Catacombs, vá 
ofelgs Rc R-tT7o |U lcidor-Wor-|g:] 
pegar dois itens. Um 
você está vendo, o 
outro está na parede. 


Wédr olho arco 








F no ERA e > 
ago Viglio ia 


| Não se esqueça de 
| em todos os inimi- 
—  '9os, pegar os dois 
itens, os normais e 
'Os raros. 


q / 


q RES 











no Papa maison 4 


Tome muito cuidado. 
com os raios do ini- 
migo que estão no. 
meio da fase. | 


4 











| Quando o inimigo for 
atacá-lo, espere sua. 
arma voltar e fique 
“  (abaixado nos pés 
dele para destrui-lo. 


h ! | 
/ 
o NE RM, Persa rd 











[e 
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Neste chefe você 
nem precisa ficar pre- 
“ocupado, parece ser 
"muito difícil mais pelo 
"contrario, quando ele 

tirar um pouco de 

sua energia retire a 
'morcego para pegar dele com sua magia. 
os itens no jarro e Dark Steal 
quebre a parede para (€JINLES + TI). 
pegar uma espada.  — e 


Suba em forma de 





















+ 
re, 







a 





img à 


a E: 


, 
tt Ps 





Dandy Si 1 erp asia 


Antes de enfrentar o. 
chefe desta fase, vá 
dor: d: Mo Mo JU id do MN F-To [e] 
para dar um save. 


ia 3 + q dá x 


“| | Destruindo o chefe, 
Siga em frente para 
conseguir mais uma 
espada para sua co- 
leção. | 


| 











Afo) Lts (o [o PERTO [o7= 8 of: te 
sará pelo save point 


para pegar uma ar- 
madura. 


Volte completando o 
'mapa e, quando che- 
gar em uma tela es- 
cura você deve se 
transformar em mor- 
cego e utilizar o 
sonar dele. 








Quando você ver 
uma luz no final da 
fase, pise aqui com 
Alucard para as lu- 
zes acenderem. | 
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ag ação Jmiqueire so caos 
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4 Você irá direto para o. Foo sete E 
E pa ge Na próxima sala No caminho você Volte para OuterWalf 
p Ê você pegará o Gravi- terá queutilizarane- e desça para onde 


E: Holy Symbol (Sno- 

ck), que permite a, 
você entrar na água 
sem perder HP.. 


ty Boots (o super  blina, mas não se estava pedindo para | 
pulo); utilize para preocupe que, estan- passar com a nebli- 
atingir lugares altos. do equipado com a na. | 


q » armadura você não 


perderá energia. | 































ARMADURA 
SPIKE BREAKER mo 


E" Dentro « desta ata 
você encontrará pes 





Dentro da sala você . 
encontrará dois. 


| 


itens, um deles é 


uma aca Mirror 














P 
Após pegar o Snock, * ; 


“volte completando «, 
os lugares que estão | 
debaixo d'água, mas “ 
tome muito cuidado. 
comosinimigos. |. 


E ASSES 












4 - a, a 
- = 
ET ir 1 eram ad, cer aii a ani 









E SEL IDO a e Ape 
é. 














| 

| Volte para as três tor-. 
es Voltando paraafase res. Lembra-se que 
| — |dorelógio, suba em  |não dava para passar 

| 


forma de morcego por causa dos espi- 
pelo meio das duas nhos? Equipe a ar- 
passagens.Você sai- madura Spike Bre- 
rá em uma sala com aker para quebrar to- 


três itens, dois são dos os espinhos. 





Es sanada 





para equipar os fami- 
liares. 


cms 8 im cepupe ta So 
o 





ces = 555 
“ 





——. er rrereemram e— — 


qu —, ouso —re-comam em — racoeç- + 


= eaeer 
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DIcTe To) [Mo [BA (=) a feito) 
tudo, vá para a sala 
(o [o WE dc] [o fo [o MT =M-To [E //o [=] 
A(O er: | go Moto] pp Mol Ão [o jf 
anéis que você pe- 
gou com Maria. 








Os anéis que terá 
fo dB [= IM -To [Ufo] dE += To o 
Silver Ring e Gold 
Ring. Observe que o 
[gl [oTo [[oh jfor- [fc o [o)fo ron 





amem a ES 


Cota raias 


Quando a passagem 


estiver aberta você 
terá três opções de 
lugares. Depois de ter 
ido na parte de cima, 
desça com o eleva- 
(o (o) E 








Quando descer você 
encontrará nova- 
mente Maria. Ela vai 
dar O Holy Glasses, 
um óculos que per- 
mite a você ver além 
das maldições. Equi- 
pe e vá para a sala 
do chefão. 











SUP, 





Quando chegar no 
chefão você terá 


uma surpresa: que 
Richter é o ultimo 
chefe e que está sen- 
(o [o Moto] aii do) f-To [o Moo); 
um poder malévolo. 











Destrua a bola verde 
que está seguindo 
Richter, que só pode- 
rá ser vista com os 
óculos que você pe- 
gou com Maria, na 
fe lie o [o N f=l[oTo [[o 


A 





























Quando destruir a 
bola verde, Maria 
aparecerá para so- 
correr Richter. Quan- 
(o [o BR Ei To DE: Too Ta = To: 
aparecerá outro Cas- 
telo, mas de ponta 
[o7= o [=for: E 











Sã atm nte 





DE do poa! 


ençretra 


— eq 
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sita Dique cento eu rasegra mm 
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2 na ira air 
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CÓDIGOS 
Após matar Richter Belmont faça os 
códigos abaixo. Obs.: Faça-os na tela 
Name . 
Armadura especial: AXEARMOR 
Começar com 99 de Luck: X-XIV'"Q 

ogue com Richter Belmont: RICHTER 
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pa a dr E Ss Si tosse morena 
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PAVo [o] de: NÃo LU [SRDAN EO Tor: | do 
completou o primeiro 


mapa sozinho, ele te- 


letransporta-se para 
o Castelo de ponta 
[e7= [o [=Toi= | 





| são e E | ; 
Observe que o caste- 


E lofctcir: À (o fo [oo [No Toi ji=] 
cabeça. Basta fazer 
tudo novamente. | 


Ro, 


=— vam 








gitsactaças 
Lago de cara você 
entra em uma sala re- 
pleta de itens. | 














Em forma de morce- 
go, voe para pegar os 
itens da fase. Pegue 
o anel da foto e equi- 


Destrua a Medion e 
defenda os raios que 
solta para 
metdlicrçÃo. Vô levan- 
do ela para o canto 
da fase e destrua-a. 





Após matá-la, pegue 


o item que ela irá dei- 


Xar. 








Tome muito cuidado 
com as panteras que 


estarão entre as três 


torres. 








Equipe Alucard com 
a armadura que des-. 
trói espinhos para 


poder pegar o me-. 


lhor manto do seu. 
personagem. 
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dois itens que eles, 
possuem. 





Mm Mais uma vez fique 
'matando os inimigos. 
or- lg: ojojo [Il o) -[o Tr: | o =] 


4 
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Destrua o chão para 
abrir uma passagem 
secreta. 





Dentro da passagem 
você encontrará um 
item (utilizado uma 
Só vez). 





Os zumbis. Eles se 
dividem ao meio 
quando você for. 
ot tc [o do NETTO 
tome cuidado. . 
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Pa mlpeçã 


- — de andar com um fa- 
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Atravesse em forma 
de morcego ou equi- 
pe a armadura que 
de Vigo] os espinhos. 


| 
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Seguindo em frente. 
você irá sair em um. 
desafio. Destrua os 
três chefes desta 
fase, um deles é um 
clone de Simom, o 
valoroso membro do 
ol E Wet: [ot To [o] fo [MTE Ti 
piros Belmont, herói 
“de Castlevania. 
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Mais uma armadura 
para sua coleção. 
Lembre-se sempre 


miliar para deixá-lo 
- mais p 









Quebre a parede, 






E siga para a outra 
ETIER e apanhe os 
| itens. 


chão tem uma racha- 
dura. Dê algumas 


Agora você enfrenta espadadas para 


uma múmia. Muito 







quebrar, entre e apa- 
nhe o item. 


remar 












| Vá para o Colos- º 
'Sseum para aumentar | 
o sua energia. 





Observe que no 
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O end 








Vá para sala do reló- 
aiado ado e | 


Sião muito mais | j0- 
derosos. 





eto para ir 


completando o mapa. 
e, se quiser trocar de 
arma, destrua estes . 
(of: | [ol=Ão [RriTo [go 























(EEE 
da | 
"|.  'Peguetodosos itens 
* que estão nas passa- 
gens: 
o 
| ps 
E 
! 
| | 
- Muito cuidado com. 
“| | os carrinhos de'es- 
-  Pinhos que estão 
7 nos cantos das telas 
| e se fecham assim 
| que você pisa próxi- 
a 'moaeles. 
| , 
(ES: 
ae , 
| | ! 
e 
* | 'Paranão perder tem- 
| po neste chefe, fique 
é tirando sua energia 


"com sua magia Dark 
“ Steal. | | 





qa de > ad e e dm ato mr 


vaias copa já 











mudou completa- 
mente. No primeiro 
castelo não tinha 
nem um sinal de ne- 


blina (a não ser, cla- 
ro, a de sua transfor- 
'mação...). | 


Veja que o cenário 








não será preciso ati-. 
var o elevador nova- 


No segundo castelo 
| € 
mente. 








UTI to MUITO To [o Mo) | 
as cabeças que es-. 
Lic To BR Cof- Tao [o No [Ta igo) 
da biblioteca. 
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Lembra-se da sala 
“que você empurrou 
uma estante no pri- 
'meiro castelo para 
“entrar na sala do ou- 
tro lado? Faça o 








Dentro da sala você 
irá pegar uma espa- 
da, mas não será ne- 
cessário (To [Bife r- | 
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EE SS SE Reesiniso jm CURIA aqu UE LAO 





Utilize a neblina 
“como foi feito no pri- 
meiro castelo para 
poder passar pelas 
“grades. | 











Você se lembra do 
Ac] fo Mo FW o)jo) [ojt=[or: 4 
Ele não está aqui. . 
Será que ele tem | 
E aol=To [o o [DA dTer: | do [= 
ponta-cabeça? 


q / q 











Depois de ter com- 
Dollcir: (e [o Bh (ojo FE: DF: 17 
antes de sair da bibli- 
oteca, pegue os 
itens dos inimigos. |. 








Na próxima fase, 
suba direto para pe- 
gar mais um cajado. 











Seguindo em frente 


você pegará mais 


três itens. Pegue-os 


e prossiga. 
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Não se esqueça de | 
quebrar a parede. 


nesta sala. 


Depois de ter pego. 


os itens da sala, vá 
direto para o chefe 
desta fase. 
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cou batendo nasen- castelo mudaram. 
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Lembra que você fi- Até os inimigos do 





"mapa, mas tome cui- 
dado com os inimi- 


gos. 


Dentro da passagem. O item que você com as moscas que 
a d 7 4 pensam que você . 

você pegará mais al- Pega do morcego é am, | 

guns itens para sua UM Ring of Vlad. também é carniça. 








a Ss Atravessando a pa- 
grenagens ate ouvir | Agora você enfrenta . rede você pega mais | 


um barulho diferen- um morcego super 'um cajado. A 
2 | 

te? Faça novamente dotado. “q Es | 

para abrir a passa- aaa ES UR REED 

“gem. | : 

eg LG Mg SE Rd 


Vá pegando ositens | 
e completando o. 











| Mais u um eine Tome 
cuidado com os ver-. 
mes que caem dele e | 


Eejo) [tor [oh | | ERR 








AT 





Suba em cima da 








plataforma e fique jo- 


gando machado. 
Quando a mosca 
acerta você, recupe- 
re roubando energia 
“dela. 
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ERES RES RR A 








Vá em frente para 
pegar um anel que 
dará a força de 24. 


homens para Alu-. 





card. É só equipar. 





Agora você deverá 
“quebrar o teto para 
abrir a passagem. 

Depois volte e que-. 


bre em frente. | 
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Ra ess se Co E Td 


". "Sigaparao começo. 
da fase. Lembra da 
- primeira sala, quan- 

































ireca o mesmo es- 
quema de quando 
você enfrentou ele 
no primeiro castelo. 
Fique pulando e | 
dando espadada 
quando ele vier para 








do começou o 

jogo? Vá para lá e. eliana 
'pegueomarteloea 
poção. | SECA, 





JAo [O TERMO fo7= encontra. 
“muitos inimigos. Um 
“Ótimo lugar para ga- 








Você deve estar lem- 


“brado desta fase 
“onde enfrentou uma 


minhoca super do- 
tada? Agora você 


“vai enfrentar nova- 
mente Alucard. 


o . ad 


nhar 
Alucard e também 
para o familiar que 
tiver. 








MEO ras uacatpid 


level 


E 
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Passando por todos | 


OS inimigos você 
pegará uma espada 


na sala em frente. 
Volte e ganhe mais 


experiência. 


Es 





dai a 




















Você não tinha se 
AT e [E [Tolo [o No FT 
nhora Morte, não é? 
“Agora ela veio para 
tentar impedir que. 








Alucard prossiga. 





Mas não será motivo 
para se apavorar. 
EM EM tdo 





NERI id 





com o rosto do 
Dracula. E uma ma- 





você pegará uma la- . 
ranja para equipar os 
familiares e um item 








“Tome muito cuidado. 
Com os raios que ele 
jogará para cima de 











| | * 'gues que ela jogará A você 
| | 9 | | | 
* 'emvocêeacerteal- 9d que você dis RR J 
do | | uma só vez. | gar E: 
: 'gumas aus | 


| hela. | 










Parece que a Morte * 
não está com brinca-. 


deira. Utilize a cavei- E 


ra (familiar) para que & 
“ela fique tirando q 





> um GAME 
ANIRE SO 


“energia da Mortee 


ajude-a utilizando-se | 


do Dark Steal. 











Depois de ter des-. 
truido ela, não co- 
memore ainda. Ela. 
se transformará em. 


um monstro muito É 





feio (parece até um . 


"Alien")... 

















“Quando destruir a 
Morte, pegue o item. 
que ela deixará e vá. 


para a sala em fren- 
te. 


"No esinnde dei jogo 
” você irá pegar mais. 


pela Konami. 








“Quando chegar nes- 
te chefe, você deve- 





rá virar morcego e 
- passar por cima de 
“sua cabeça caindo. 
“em cima de uma pla- 
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taforma. 
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5 alguns itens.Vá com- | 
à pletando o mapa 
» para que no final 
“WB. você faça a porcen- 

“N'tagem máxima dita. 





Depois de muitas 
espadadas você 


resistente, não é?), 








Livre-se dos seus 
raios transformando. 
em neblina. 


? | 


W CAUDA > 





destruirá ele (muito 





pegue o item e siga 
em frente. 
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Você sairá em uma 
'Sala com um item. 
Não é nada demais, é 
"Só mais força para. 
alslojifar Ro [SN [NTe= | go R 





Da ES eo era ea rena 1 A 








Volte para completar 
o mapa. No caminho 
você encontrará um 
lugar que tem um pe- 


da amem ep 


destal (onde você 
pega dinheiro, armas 
e outros apetrechos). 











| 
| 
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Você irá pegar 2000. 
'em dinheiro. Depois 
que pegar, saia da 
sala e volte para pe- 
gar novamente. Fi- 


completar quinhen- 
tos mil para comprar 
o item mais caro do 
Ac) lgfo KoF: Hoj/o)[fojt=[07: 
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| 
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mea 


que repetindo até | 


Quando completar 
À fo jo [o Mo No [ala T=i [go Ms TITS 
precisa, você irá pe- 
gar mais uma força 
para a transforma- 
ção de morcego. 


"Depois de ter pego o 
morcego, você deve- 
Tá estar se pergun- 
tando: Como voltar 
para o primeiro cas- 
dele para comprar o 
item do velho? E 
muito fácil, ou você 
'vai andando até o te- 
letransporte que Alu- 
card saiu, ou você vai 
Usar um item que o 
| teletransportará para 
“a sala do velho, na bi- 
blioteca, o Library 


Card. 








| 
| pe os melhores 
| 
| 
| 
| 
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Chegando na biblio- 
teca compre o. 
Duplicator que você 
equipara em. 
Alucard, dando a ele 
o poder de usar to- 





'dos-os itens infinita- 


| mente. | 





Depois de ter brinca- 
do com os itens, vá 
para a sala de baixo 
do velho. Se você 





[LT So [o To To To RR To UT 
dando super pulo 
várias vezes até o 
velho soltar os itens. 





Quando terminar de 
pegar os itens do 
velho e ter completa- 
do os dois mapas, 
vá para o último che- 
fe, o Dracula. 


| 
| 
| 
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quiero 
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Automaticamente o 
chão da sala do reló- 
gio se abrirá. Suba 
para vingar a morte. 
de sua mãe, Lisa. 


| 
| 







Mas se você pensa. 
que já vai enfrentar o 
Dracula, você está. 
enganado. Primeiro 
você terá que enfren- 
tar só mais um inimi- 





go que antes de 


tudo, é seu braço di- 


reito, o Shaft. | 
GER) 


Shaft é o mesmo 
bruxo que estava. 
por trás de Richter 
no final do primeiro 
castelo, lembra-se? 

Ea a 


RS 
es 1 
= 4 
E 
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Ele parece ser muito 
poderoso por ser o 
braço direto de 
Dracula, mas não é 
motivo para se preo- 
cupar. 





Destrua as bolas ver-. 
des que estão em 
volta dele com espa-. 
dadas ou, se for de 
sua preferência, sol- 
te um Dark Steal 
para tirar energia 
dele. | 









Ele não resistirá mui- 
to, e quando você 
pensa que tudo se 
acaba, perceberá 
que só está come- 
cando. 








Tudo ficará em silên- 
cio, preste muita 
atenção. No fundo 
da tela, o olho de um. 
demônio. É o pai de 
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Dracula. | 
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Veja o conde Dracu- 

la em pessoa senta-. 

do em seu trono 
Mofo) iii (o To [o RT-]U Mo To To [18 
[o NE dito [o) (8 = [Mo 
verdadeiro monstro. 


Á 





Fique no lado es-. 
fo [U(cigo [o Mo FW rclF-W-lo- 15 
D€: [o [o o Flo o [o MicHjot- E 
dadas, e ele não o . 
acertará mais. Quan- 
do ele voar paratrás, 
fofo) dg Mor: lg: MoNF-lo [o Noll 
reito e pule sua ma-. 
gia. | 


“d 








Aa 
Eua. 


Observe a magia do 
Dracula, ela é muito 
[ooo [57 do Tot: RD A [DANI 


card, nem chega aos 


seus pés, sendo a . 


mais poderosa a que. 
tira energia dos ini- 
migos. Mas por outro 
[Feto [o MP VIT Tor: | go Do fo To (Ig: 
ter muito mais level, 
tendo um ataque fa- 
tal. 















Tome cuid 
os triângulos que ele 
“solta e fuja em forma 
“de morcego ou nebli- 
na. | 
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EE 
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Veja como o maldito. 
vampiro é covarde. 
Perto de sua morte, 
ele sacrifica até seus 
seguidores para su- 
gar seu sangue. 
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| 
| à 
E nar | O save point não Você não possue Quando você che- 
— Se você já estava mudou, o mapa é o nenhuma transfor- gar na biblioteca, 
| sentindo falta de jo- mesmo de Alucard, mação e as grades veja que o velho está 
gar com Richter, não  masvocênãoganha não quebram, me- de costas para 
fique preocupado levele nem sobe de nos sala para você Richter. Ele não ven- 
que a Konami deu energia. "* completar. " de nenhum item 
um jelúnho para, Coco o) Cos a.) |ipara ele como faz | 
você matar a sauda- 7 com Alucárd. | 
ss de. | | | É E o 
Ru - | |  OHearthMaxUpeo "| As fases ficam cada | 
"É simples. Na tela Life Max Upsóser- “0cê também não | vezmais difíceis por- | 
| Name você irá colo- vem para restaurar pode usar q lunbia que tem lugares que | 
1 car Richter e vai ini- sua energia e seus como Alucard para você completava na ; 
“ciar. Observe que corações. ac fugindo forma de lobo ou de 
você começa ojogo | | (de barco. * | morcego. Na forma 
com Richter o mes- 4 | de morcego não tem l 
mn mo do Castlevania - | muito problema por- 
4 XX do super NES. . | que Richter possui 
Emo “Um super pulo. | 
| | 
Nestes EE 





Os chefes são os 


º Richter começa o Mesmos com Ri- 
HE jogo com toda sua chter, mas ao contrá- 


força, ele está super rio de Alucard, bas- 





'Enfrente Alucard (o. 
falso). Fique pulan-. 


doe dando chicota- A magia da água 
das ou solte uma benta é simplesmen- 





| forte. Será que os ini- ta você soltar a ma- 














E migos conseguirão gia para destruir magia para queseja te a mais poderosa 
o. qualquerinimigo. 'fatalsuadestruição. de todas. | 
y 3 Ea ara E Lis Rs GO NERD O pa E e | 
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Alucard Sword 
Alucart Sword 
Badelaire 
=ERTIEIÇ| 
Bastard Sword 
Bekatowa 
Broadsword 
Claymore 
Combat Knife 
Crissaegrim 
Cutlass 
Damascus Sword 
=EjtoTo 
Falchion 
Firebrand 
Flameberge 
Gladius 
Glaumdring 
Gram 

Great Sword 
Gurthang 
Harper 
Heaven Sword 
Holbein 

Jewel Sword 
Katana . 
Mablung Sword 
METETIES oie! 
Massamune 
Mormegil 
Mournblade 


Muramasa 

- Namakura 
Obsidian Sword 
Orccrist 
Osafure Katana 
Rapler 

“Red Rust 


Rune Sword 
Saber 

o lilitols 

Short Sword 
Sword of Hador 
Takemiltsu 
EVEL 
Terminous Est 
Thunder Brand 
“ Tyrfing 
Rapiera 

Red Rust 
Runeswordt . 
Sabre É 
Short Sword 

' Stone Sword 
Sword Familiar 
Sword. of Hador 
LELCITSIIE 
Talwar 
EEE JS: 
Thunder Brand 
Tryfing . 
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Espadas 


D/cIfeh a ol-To) 
Herança de sua mãe 
Semelhante à espada da família 
O poder aumenta com o passar do jogo 
Espada curta básica 7 
Espada de lâmina larga 
Espada de guerra plana 
Espada simples dos mercenários 
Espada de duas mãos 
Adaga de combate plana 
Corta os inimigos em cubos 
Espada dos marinheiros ingleses 
Fina e honrada espada 
Confiante espada alemã 
Espada curvada da Normandia 
[= o Fc fo fc o [58 fo7o [o Mo [80 o)=170)4 
Espada de lâmina de fogo 
Antiga espada romana 
Espada forjada por Elfos 
A espada batizada por Gram 
Grande espada de Aubec 
O poder banhado em sangue 
Harper 
Espada sagrada flutuante 
Ataque diagonal para cima. 
Transforma os inimigos em jóias 
Katana não-identificada 


"* Espada espiritual; aumenta DEF 


Poderosa espada das chamas 

Lendária katana 

Espada profana; forte contra Holy 

Alimenta-se dos espíritos dos oponen- 
tes 

Espada com sede de sangue 

Katana de qualidade inferior 

Espada obisidiana de duas mãos 

Espada forjada por elfos 

Katana feita pelos Osafure 

Espada de lâmina longa 

Espada amaldiçoada vermelha e enfer- 
rujada 

Espada flutuante com runas encravadas 

Leve sabre de cavalaria 

Espada de um gume de lâmina curva 


- Espada curta comum 


Herança da casa de Hador 

Espada de duas mãos 

Espada indiana de lâmina curvada 
Espada envenenada dos carrascos 
Espada trovejante de Indra 

Espada amaldiçoada 

Corta os inimigos como papel 
Efetiva contra meio-feras 

Lâmina feita pelos Yatsutsuna 
Espada de duas mãos alemã 
Espada Flutuante com runas inscritas 
Maior efetividade com escudos 
Espada curta comum 

Espada curva Abyssiniana 

Maça estrela 

Pode petrificar os inimigos... 

Sword Familiar 

Herança da casa de Hador 

Espada de duas mãos 

Espada indiana de lâmina curva 


Ataques 


42 YN5 + Attack 
2 Attack 

41 Attack 
1 Attack 

20 Attack 

14 Attack 

12 Attack 

26 €>5 + Attack 

24 Attack 

36 Attack, 1 Defesa 
7 Attack 

17 Attack 

39 Attack 

10 Attack 

+25 VNS + Attack 
1 €5 + Attack 
8 Attack 

35 Attack, 2 Defesa 


“30 Attack | | 


9 Attack a 
25 VN>5 + Attack | 
29 Attack . | 
21 VNS + Attack 

6 Attack 
15 VNS5 + Attack 
32 VNS5 + Attack 
39 Attack, 2 Defesa 
33 VNS + Attack | 
90 Attack, 30 Defesa VNS+AT o. 
25 Attack 
36 Attack 


5 Attack 
5 Attack 
42 €>5 + Attack 
26 Attack 
50 VN5 ou €5 + Attack 
7 YVNS + Attack 
2 € 5 + Attack 





























| 
| 


40 Attack 
9 Attack 
5 Attack 
2 Attack 

24 Attack 
1 Attack 

22 Attack 

32 Attack 

25 VN5 + Attack 

30 Attack 

25 Attack: 

19 VN5 + Attack 

60 Attack 

29 €5 + Attack 
2 Attack 


Were Bane 
Yasutsuna 
Zwei Hander 
Vorpal Blade 
Were Bane 
GIST E 
Zwel Handler 


INfo rui 


Alucard Mail 
Alucart Mail 
Axe Lord Armor - 
Bronze Cuirass 
Brilliant Mail 
Cloth Tunic 
Dark Armor 
Diamond Plate 
Fire Mail 

Fury Plate 
CTo To RS CT | do) 
(CTo [o Dad Fcis 
Healing Mail 
Hide Cuirass 
Holy Mail 

Ice Mail 

Iron Cuirass 
Lightning Mail. 
Mirror Cuirass 
Mojo Mail 
Platinum Mail 
Silver Plate 
Spike Breaker 
Steel Cuirass 
Walk Armor 


Espada envenenada dos carrascos 


O =jo ro Rigo Tre Tonto [=N [a To [q DR 
'* Espada amaldiçoada negra 


Corta os inimigos como manteiga 
Efetiva contra meio-feras 

Katana feita pelos Yasutsuna 
Espada alemã de duas mãos 


Armaduras 


IDicT= [eh eh Rot-To E 


Resiste a fogo, gelo e trovão 

Resiste a fogo, gelo e trovão ?. 
Torna-se um cavaleiro 

Oo jr: Mo [Mo] fo)prá:, 

Aumenta o poder da arma secundária 
Túnica simples 

Imprevisível para ataques do mal 
Placa peitoral de diamante 

mo jar Neto ja lig- fofo To 

Defesa aumenta a cada dano tomado 
A mais forte de todas 

Placa peitoral de ouro 

Recupera HP enquanto anda 

AN dante to [Big Mo [Netoliigo) 

Forte contra ataques sagrados 

Forte contra gelo 

Oojr- Mo [=Bí-idgo 

Forte contra trovão 

ud do) (To [No [No Tc iidi (os: [67 [6 

AND Ioulciglto Mo Mo ToTo [-IdlssF-To foto) 


“Placa peitoral de platina 


Placa peitoral de prata 

Armadura de espinhos 

Oo) r-Mo[=W- Tejo 

DEF aumenta com o anais É (o [o mapa 





: ao 


Infor 


Alucard Shield 
Alucart Shield 
Axelord Shield 
Dark Shield 
Fire Shield 


ER Ctoto [o [RS al(ci [o 
“Herald Shield 


Iron Shield 


“Knight Shield. 
Leather Shield 


LET PEER! 
Shaman Shield 


Skull Shield 


' Nome 
Shaman Shield 
Knight Shield 
Alucart Shield 
Herald Shield. 


Goddess Shield 


Alucard Shield 
Iron Shield 


- Medusa Shield 
“Axelord Shield 


Skull Shield 
Fire Shield 
DETIESei(o 


Nfern= 


Blue Knuckles 


Chakram 
Fist ofTulkas 


Holy Rod 
Holy Sword 


Hunter Sword 
Icebrand 

Iron Fist 

Jewel Knuckles 
Knuckle Duster 
Mace . 
DifoJojafatojo 
Morningstar 
Nunchaku 
Shield Rod 
Shotel 

Star Fiall 


Icfejtfo[oJ= 


D/cF=foramRet-To 


Forte contra qualquer tipo de ataque 
Semelhante à da família 

Favorito dos cavaleiros de machado 
=k=JodT o [0 MA [To ido Mo) goji- lato 

[= fodT [o [o Moto) po) go jo) d[=[o F To [1 Mo [= fofo To 
Com a imagem da deusa 

Escudo com um coração encravado 
=iSJodi [o [o Mo [Bí-iddo 

=ESTolT fo [o Mo [o TM oT- TE: | [Tigor Mo [Wa gaTe (o [Dig 


Defesa baixa 


Escudo com a cabeça das gorgonas 
Usado em um ritual mágico 
Com o símbolo dos cavaleiros 


Magias com Cajado e Escudo 


D/ct=fer ahi oi-To 
Aumenta a Inteligência 


Aumenta a def 


299 


Proteção contra fogo 
Proteção contra escuridão 


200 


ANic(o [D[cMof-W-7or-(o Fi Mo [fo fc Taj t= 


Ataque laser 


[ofo Tot: Mo Ny CW Mo jço| 
Ataque laser gigante | 
Ataque flamejante 
JANt-(o |D[Moto st Map fiíc[o) do) 


Armas 


DicF=fekauToi-To 
Luvas para ganchos 
AValci Ro [E To7o) 
Abençoada por Tulkas, o Valar 


67=]f-(o [0 R=T- [o jg- [0 [6 
Golpe cruzado; forte contra mortos- 
vivos 

[= oF- [o Fo [-Nor- [ot- No [Mont lg fios 
Espada de gelo de Mim 
Pertenceu a um mestre de karate 
Reforçada com jóias 
Luvas revestidas de ferro 
Maça de ferro 

“Cajado com marcas lunares 
Maça-estrela 
Acerta o inimigo duas vezes 
Efeitos novos para escudos 
Espadacurva | 
Maça com bolas de ferro 





esa 


+ Attack 


26 VNS + Attack 


15 Attack 





Atitacks 


8 Attack 
15 VNS + Attack 
39 Attack, 5 Defesa, YVN> ou €5. 


12 €5 + Attack 


21 Attack 

1 Attack 

9 Attack 

17 VANS + Attack 

11 Attack 

10 Attack, 10 Defesa 

11 VN>5 + Attack, 2 Defesa 
20 VNS + Attack º 





Hr 











Relics (Espíritos, Habilidades, ETC) 


Inferno 
Soul of Bat 
Echo of Bat 
Soul of Wolf 
Skill ofWolf 
Power of Mist 
Cube of Zoe 


"Gravity Boots 


Holy Symbol 
Jewel of Open 
Bat Card 
Faerie Card 
Sword Card 
NfotT=To [SM] Ori çe 
Fire of Bat 
mo goi=Mo) [ei pTo 
Power of Wolf 
Form of Mist 
Gas Cloud 
Spirit Orb 


“Leap Stone :. 


Faerie Scroll 
Merman Statue 
Ghost Card 
Demon Card 
opitite Card 
eart of Vlad 










Dic) =fok ah oi-To) 
Transforma-se em morcego 
Usa o Radar na forma de morcego 
Transforma-se em lobo 
Move-se como um lobo | 
Aumenta o tempo de transformação em névoa 
Causa materialização dos tens 
Pulos mais altos 
Proteção embaixo d'água 
Pode abrir portas azuis 
Invoca o Bat Familiar 
Invoca o Ferie Familiar 
Invoca o Sword Familiar 
Invoca o Nosedevil Familiar 
Cospe bolas de fogo em forma de morcego 
Ataca com radar em forma de morcego 
Corre como lobo | 
Transforma-se em névoa 
Transforma em uma nuvem de veneno 
Mostra o dano dos inimigos 
Permite salto duplo e chute 
Mostra o nome dos inimigos 
Invoca o Oarsmam 
Invoca o Ghost Familiar 
Invoca o Devil Familiar 


-Hivoca a Fada Familiar 


Um dos cinco tesouros; "A Maldição Vazia" 
Um dos cinco tesouros; CON+10 

Um dos cinco tesouros; LCK+10 

Um dos cinco tesouros; STR+10 

Um dos cinco tesouros: INT+1 0 





Elmos, Óculos, Máscaras, ETC 


INfejt= 


Ballroom Mask 
Bandanna 
Cat-Eye Circlet 
Dragon Helm 
Felt Hat 
CToTo fo |[=1: 

(ETo) [o RO do)[=)] 
Holy Glasses 
Leather Hat 
Ruby Circlet 
Silver Crown 
Steel Helm 
Stone Mask 
Sunglasses 
Topaz Circlet 
Velvet Hat 
Morning Set 
NEi(oJ! 
Peanuts 

Pizza 

“Pork Bun 

Pot Roast 
Potoin 

ramen 

Red Bean Bun 
Resist Dark 
Resist Fire 
Resist Holy 
"Resistlce 
Resist Stone 
Resist Thunder 
Ellis [e Bofojifojo 
Shiitake 
Shortcake 
Sirloin 

Smart Drug 
Strawberry . 
Strength Drug 
Sushi 

Ela! 
Toadstool 
Turkey 
Uncurse 

Vi fo ale [TN DI dio 


D/F=ferahRoi-fo 
Máscara usada em uma bola 
Protege as partes sensitivas da cabeça 
Grande recuperação de HP por dano felino 
Assusta os inimigos; diminui DEF 
(07 pf: o /=10 Mo [Moto ligo) | -s 
O7o aj fo gp t=W/-| No) dojt=[es-[oMor- [gor Mo) fo Ts | 
Recupera HP por dano sagrado 
Ver além das maldições mágicas 
aiSIodD To [Tg Mu [ndão [Wo Fofo No To) di fo jo [o 
RATO To (Tg: p [ndo [No F- Tu To Mofo) di fofo To) 
Aumenta INT 
Elmo básico para aventureiros 
Antiga máscara cerimonial de pedra 
Visual Legal 
Recupera HP de dano por veneno 
Chapéu de veludo 
Ovos, torradas e café (!?!) 
Óleo de soja fermentado 
ANanlsiato [o jin a Neto Tap Han T=! 
Estilo ova-Yorkino! 
Porco frito à moda chinesa | 
ado) t=Mo [Rig a fo fo nidito | | 
Recupera um pouco de HP | 
Potinhos de macarrão instantâneo 
Feijões vermelhos torrados 
Resistência à escuridão 
Resistência ao fogo 
Resistência à dano sagrado 
Resistência à gelo 
Resistência à petrificação 
Resistência a eletricidade 
Aumenta DEF temporariamente 
Cogumelo japonês 
=Jo)[o Mo [Mono jg- Info (o 
Wo ja plo fo No [VE Tor 
Aumenta INT temporariamente 
Morango fresco 
Aumenta STR temporariamente 
Aqueles enroladinhos japoneses... 
E lojat= Me [Wi [olg= afeto 
Cogumelo venenoso 
Perú assado 
Remove maldição 
Digofo F- No FW iHU dd Ter= (o 








Armas que se usa 1 vez 


Next 
Bat Pentagram 
Boomerang 
Buffalo Star 
Bwaka Knife 
Cross Shuriken 
Dynamite 
Fire Boomerang 
Flame Star 
Iron Ball 
Javelin 
Karma Coin 
ET A TENTE 
PI EIA MEL 
Monster Vial 2 
Monster Vial 3 

 “Neutron Bomb 
Pentagram 
Power of Sire 
“Shuriken 

ENE 


INforto 


=] [ejojo NO Tos- | GM 
Cloth Cape 
Crystal Cloak 
Elven Cloak 
E [o K7=7o] NO [07- .é 
Reverse Cloak 
Royal Cloak 
“Twilight Cloak 


Nome 
Summon Spirit 
Dark Metamorphosis 
Hellfire | 
Soul Steal 
Tetra Spirit 


Sword Brothers (With Sword familiar) 


Wing Smash (As Bat) 
Wolf Charge (As Wolf) 





D/cIsfokakRolTo 


Dano em todos os inimigos 


Arma antiaérea 

Estrela de lâminas pontiagudas 
Faca de arremesso 
Poderosas estrelas ninja 
Poderosa, mas tome cuidado! 
Bumerangue flamejante 
Estrela flamejante 
=Jojr-No[Bíciddo 

Lança de arremesso 

| fofcTe FE Mo [= [o ENS [olive to 
Dispara uma flecha mágica 
Invoca um tritão aliado 

Invoca um morcego aliado 
Invoca um esqueleto aliado 
Dano em todos os inimigos 
Dano em todos os inimigos 
Dano em todos os inimigos 
Estrelas ninja 

Cria um pilar de fogo 


Mantos . 


D/F=fek ah ot-To) 
Converte dano em corações 


"Má aparência, mas bem feita 


Capa encantada semi-invisível 
Camuflagem perfeita em florestas 
AVo) (o) arc Mo RST=] [-[ ei 070) [0] do [o] system menu 
(07-]o7- Mo [No |U [eMo7o) gt: 

Bela capa azul 

Capa negra de vampiros 


Magias 


D/T= [oh ah ot-To) 
MP5€5VA+[]ou O 
MP10 €RN75+[]0u 0 
MP 15 PVNS +[]0u 0 
MP5O0 €<SaVe€e>5> +7]0u 0 
MP 20 "(segure For 2 segundos)75NN, + 
[]ou O 
MP 30 VN52% (segure por 2 segundos) V 
+[ ]ouO - 
MP 8 segure X, PR€E-LZNV NS solte X 


MP10 VN>+T]7ou O 


. “A mo - ' 


INfero 


Ankh of Life 
Aquamarine 
=i[ojojo jtojaT= 
Covenant Stone 
Dj-laato jato 


Duplicator 


Garnet 
Gaunilet 

(CTo)(o E ntiao 
Heart Broach 
King's stone 
Lapis Lazuli 
Medal 
Vifofojafeito pts 
Mystic Pendant 
Nauglamir 
NIcTo fe Tolo) 
Opal 

Ring of Arcana 
Ring of Ares 
Ring of Feanor 
Ring of Pales 
milolo Ro AV ico | 
Secret Boots 
Silver Ring 
Staurolite 


“Sunstone 


Talisman 
Turquoise 
Zircon 


INfornte 
Antivenin 
avo jo)[= 


“Attack Potion 
"Banana 


Barley Tea 
Cheese- 

Dim Sum Set 
Elixir 
Frankfurter 
Clf=lo = 
Grapes Juice 
GreenTea 
miclgak=iato E =To [05 
Hammer ; 
Heart Refresh 


“High Potion 


Ice Cream 
Library Card 
Luck Drug 
Luck A 
Manna Prism 
Meal Ticket 
Miso Soup 


Items 


Dic fohahRot-To 
Aumenta o poder de cura de um item 
Valioso anel das Fadas (venda!) 
Permite habilidade de cura do sangue 
Fivela de jóias; STR+15 
Valioso anel (venda!) 
Duplica os itens 
Valioso anel (venda!) 
AVES) 
Uma inscrição diz: "Use...Relógio..." 
Reduz o consumo de corações 
Fivela de jóias; STR+10 
Jóia que traz sorte 
DIA 
Melhora o Status após o por do sol 
Aumenta a velocidade de recuperação de MP 
Colar anão; DEF+15 
Dinaão) 
Valioso anel (venda!) 
Aumenta a frequência de aparição de itens raros 
Confere STR=24 
Aumenta a STR total 
ImlalciReio gal ojojo [If ToRet= TO [feto [0] 
Anel dourado para governar a todos! 
Aumenta a altura discretamente 
Uma inscrição diz: "..Na...Torre" 
Aumenta o poder da cruz 
Melhora o Status após o nascer do sol 
Absorve o dano tomado 
Niclifolcto Ec lalciRo [tonic To [Seia o [= 1) 
Brilhante anel (é, você até pode vender...) 


Tteris que se usa 1 vez 


D/T=fek sh Roi-To) 
Cura envenenamento 
Deliciosa maçã 
Aumenta ATT temporariamente 

Fica melhor quando quase slojolço 

Chá gelado 

D/SlI[oifoic/o Ko [Bciito 

Três pratos dim sum 

mic/eib oc] f- io jo [070] | = 

=tsjo cloifelito [co |U [o o+=| 

Uvas com poucas sementes e muito Suco! 
(07 pATo [o Noto pa cijt-No [=Norojejo 

Chá verde japonês . 

Hmmm...Aumenta o colesterol 

DI joligiito=| 

recupera 500 HPs 

Recupera metade do HP 

Sorvete de três camadas 

(O7-gt- lo apr-to fofo fo [-No)jo)|[ojt=/07-| 

Aumenta LCK temporariamente 

Lanche 

Recupera todo o MP 

Misterioso vale-refeição 


Sopa de miso japonesa - 








 SÓDIGOS PARA GAME SHARK 


jd 1 Nível 99 80097980 0303 28 Ter o Karma Coin 
MNA 80097BEE OFFF BELOW ARE “300979A2 0010 

No 2  MPinfinito 15 Ter o Knight Shield 29 Ter o Magic Missile 
1 $80097BBO 00FE 30097990 0010 300979A3 0010 

Hs Ea - 16 Tero Have Iron Shield 30 Ter o Takemitsu 
o : ; Pa ce | 30097991 0010 300979A5 0010 
NA E 17 Ter o Axelord Shield 31 Ter o Shotel 
dr. *  Mearisiniinitos 30097992 0010 * 30097946 0010 
HI SO097BAS oorr 18 Ter o Dark Shield 32 Tera laranja 

1 º - Energialnfinita 30097994 0010 300979A7 0010 | 
a | 80097BAO 270F |. 19 Ter o Shaman Shield 33 Ter a banana 
Na 80097BA4 270F. 30097996 0010 300979A9 0010 
6 - Ataque máximo 20 Ter o Skull Shield 34 Ter o Shiitake 
| 800F4BF6 1400 “30097998 0010 “800979AF 0010 
lj | 7 NES CNETr. 21 Ter o Alucard Shield 39 Tero Parfait 
Eq 22 Ter o Basilará 36 Ter o Spaghett 
dar paia Foi 3009799C 0010 300979C1 0010 
il 23 Tero Short Sword 37 Ter o Meal Ticket 
il | 3009799D 0010 E 300979D0 0010 | 
q Ud =1= 1000 K) =( 24 Ter o Combat Knife 38 Ter o Power of Sire 


10  MaxINT 3009799E 0010 300979D2 0010 


a 
na 9 Max CON 
| - 80097BC0 03E7 - 25 Tero Nunchaku — 39 Tero Pentagram 





11 Max LCK 3009799F 0010 | | - 300979D3 0010 
JO [0LS TÁ =] 07/00) = A 26 Ter o Were Bane - 40 Tero Bat Pentagram 
12 Experiência máxima 300979A0 0010 300979D4 0010. ae 
10 O(S =] =] 800 [0 [0] 300979A1 0010 | 300979D5 0010 


13 Todos os itens especiais 
(Parte 1) 

80097982 8180 

80097984 8382 

80097986 8584 

80097988 8786 

80097964 0303 

80097966 0303 

80097968 0303 | 

8009796A 0303 

| 8009796C 0303 

8009796E 0303 

| 80097970 0308. 

dj. 80097972 0303 
| 
| 
| 


E | —* 80097BEC 423F - 27 Tero Rapier 41 Ter o Shuriken 
| 
| 
I 
| 


80097974 0303 

80097976 0303 | 

14 Todos os itens especiais 
(Parte 2) 

80097978 0303 

| - 8009797A 0303 

E 8009797C 0303 

E 


o ea 0303 














“42 Ter o Cross Shuriken 
| 300979D6 0010 
à 43 Ter o Buffalo Star 
300979D7 0010 
“44 Tero Flame Star 
300979D8 0010 
Cd 45 TeroTnt 
300979D9 0010 
» 46 Ter o Bwaka Knife 
300979DA 0010 7 
47 Ter o Boomerang 
á 300979DB 0010 
48 Ter o Javelin 
300979DC 0010 
49 Ter o Tyrfing 
| 300979DD 0010 
| 50 Ter o Namakura 
< 300979DE 0010 
51 Ter o Knuckle Duster 
300979DF 0010 
52 Ter o Sword of Hador 
300979F0 0010 
53 Ter o Zwei Hander 
300979F1 0010 
54 Ter o Luminus. 
300979F3 0010 | 
9º Tero Have Harper 
300979F4 0010 
56 Ter o Obsidian Sword 
E; 300979F5 0010 
97 Tero Gram 





300979F6 0010 
8 Ter o Jewel Sword | 
300979F7 0010 


99 Ter o Mormagil E 


300979F8 0010 

60 Tero Fire Brand 
300979F9 0010 

61 Ter o Thunderbrand 
300979FA 0010 


' 62 Tero Ice Brand 


300979FB 0010 

63 Ter o Stone Sword 
300979FC 0010 

64 Tero Holy Sword 
300979FD 0010 |. 

65 Ter oTerminus Est 
0 [OL ÁS] = =80 [0 NÃO 

66 Ter o Dark Blade 
30097A0 0010 

67 Tero Fist of Tulkas 
300979A02 0010 

68 Ter o Gurthang 
30097A03 0010 

69 Ter o Mourneblade 
30097A04 0010 

70 Tero Alucard Sword 
30097A05 0010 

71 Ter o Mablung Sword 
30097A06 0010 


— 72 Tero Badelaire 





- SE 
a NE “a 
S E 


30097A07 0010 

73 Ter o Sword Familiar 
30097A08 0010 

74 Ter o Great Sword 
30097A09 0010 

75 Ter o Mace 
30097A0A 0010 

76 Ter o Morning Star 
30097A0B 0010 

ff Tero Star Flail 


30097A0D 0010 


78 Ter o Moon Rod 
30097A0E 0010 

79 Ter o Chakram 
30097A0F 0010 

80 Ter o Fire Boomerang 
30097410 0010 

81 Tero Iron Ball 
30097411 0010 

82 Ter o Holbein Dagger 
30097412 0010 

83 Ter o Blue Knuckles 
30097413 0010 

84 Ter o Dynamite 
30097414 0010 


85 Ter o Osafune Katana 


30097A15 0010 

86 Ter o Masasume 
30097416 0010 

87 Ter o Muramasa 
30097417 0010 

88 Ter o Heart Refresh 
30097418 0010 

89 Ter o Rune Sword 
30097419 0010 

90 Ter o Uncurse 
30097A1B 0010 

91 Ter o Strength Potion 
30097A1E 0010 

92 Ter o Luck Potion 
30097A1F 0010 

93 Ter o Smart Potion 
30097420 0010 

94 Ter o Attack Potion 
30097421 0010 

95 Ter o Shield Potion 
30097A22 0010 

96 Ter o Resist Fire 
30097A23 0010 | 
97 Ter o Resist Thunder 
30097A24 0010 

98 Ter o Resist Stone 
30097A26 0010 

99 Ter o Resist Holy 





e 











30097A27 0010 
100 Ter o Resist Dark 
30097A28 0010 
101 Ter o Elixir 
30097A2B 0010 
102 Ter o Vorpal Blade 
30097A2D 0010 
103 Ter o Yasutsuna 
30097A2F 0010 
104 Ter o Library Card 
30097A30 0010 
105 Ter o Alucard Shield 
30097A31 0010 
106 Ter o Silver Plate 
30097A39 0010 
107 Ter o Platinum Mail 
30097A3B 0010 
108 Ter o Fire Mail 
30097A3D 0010 
109 Ter o Ice Mail 
30097AS3F 0010 
110 Ter o Spike Breaker 
30097A41 0010 
1H Ter o Dark Armor 
"30097443 0010 ; 
112 Ter o Holy Mail 
30097A45 0010 
113 Ter o Brilliant Mail 
-30097A47 0010 | 
114 Ter o Fury Plate 
30097A49 0010 
REM ReTofo Mer Ido 
30097A4B 0010 
116 Ter o Ballroom Mask 
30097A4F 0010 
117 Ter o Felt Hat 
30097A51 0010 
ER ESB (Mo RN CToTo fo |[- 
30097A53 0010 
RR DEVA CIEESIER 
30097A55 0010 
120 Ter o Stone Mask 
30097A57 0010 
121 Ter o Gold Circlet 
30097A59 0010 
122 Ter o Opal Circlet 
30097A5B 0010 
123 Ter o Beryl Circlet 
30097A5D 0010 
124 Ter o Coral Circlet 
30097A5F 0010 
125 Ter o Silver Crown 
30097A61 0010 
126 Ter o Reverse Cloak 


30097A65 0010 

127 Ter o Elven Cloak 
30097A66 0010 

128 Ter o Crystal Cloak 
30097A67 0010 

129 Ter o Royal Cloak 
30097468 0010 

130 Ter o Blood Cloak 
30097469 0010 

131 Ter o Joseph's Cloak 
30097A6A 0010 


132 Ter o Twilight Cloak | 


30097A6B 0010 

133 Ter o Moonstone 
30097A6D 0010<?TR> 
134 Ter o Sunstone 
30097A6E 0010 

135 Ter o Bloodstone 
30097A6F 0010 

136 Ter o Staurolite 
30097A70 0010 

137 Ter o Ring of Pales 
30097A71 0010 

138 Ter o Zircon 
30097472 0010 

139 Ter o Aquamarine 
30097A73 0010 

140 Ter o Turquoise Ring 
30097A74 0010 

141 Ter o Onyx 
30097A75 0010 

142 Ter o Garnet Ring 
30097A76 0010 

143 Ter o Opal 
30097A77 0010 

144 Ter o Diamond Ring 
30097A78 0010 

145 Ter o Lápis Lazuli 
30097A79 0010 

146 Ter o Ring of Ares 
30097A7A 0010 

147 Ter o Gold Ring 
30097A7B 0010 

148 Ter o Silver Ring 
30097A7C 0010 

149 Ter o Ring of Varda 
30097A7D 0010 

150 Ter o Ring of Arcana 
30097A7E 0010 

151 Ter o Mystic Pendant 


30097A7F 0010 


152 Ter o Heart Broach | 
30097480 0010 
EMI NS SETA 


30097481 0010 

154 Ter o Gauntlet 
30097482 0010 

155 Ter o Ankh of Life 
30097A83 0010 

156 Ter o Ring of Feanor 
30097A84 0010 

157 Ter o Medal . 
30097485 0010 

158 Ter o Talisman 
30097A86 0010 

159 Ter o Duplicator 
30097487 0010 

160 Ter o King's Stone 
30097A880010 | 

161 Ter o Covenant Stone 
30097489 0010 

162 Ter o Nauglamir 
30097A8A 0010 

163 Ter o Secret Boots 
30097A8B 0010 


164 Modificador de armas 


80097BFC 0079? E 
165 Ter o jogo completo com 
200% 

8003C760 0787 

166 Itens para a mão direita 


80097BC00 002? | 


167 itens para a mão esquerda 


-80097BC04 009? 


168 Ter o Modificador Garb 
80097BC08 002? 
169 Modificador de armas 
80097BCOC 0072? | 
LEAVE oro [ij fet= To [o] do [MO%: |o Tr: E 
80097BC10 002? 
171 Outro Modificador 1 
80097BC14 002? . 
74200 ]N ido NM | [oto [)i/o7= [o [0] 27 
80097BC18 002? 
Dígitos para acompanhar os 
[ofoTo [To [ol info fo [ij [os= [o (o) f=I<Ão [= 
| armas 


“01 - Dagger 


02 - Axe 
03 - Holy Water 


04- Cross 


05 - Bible 


- 06 - Watch 


07 - Rebound Gem 
08 - Salt 


09 - Agunea | 








ESTAS FITAS NÃO PODE 






FALTAR NA SUA VIDEOTECA! 


Lerner Le fe Ertos PLC 4 eder 


OS OM AD 


MUSEU DE 
HISTORIA 
NATURAL DE 
- AONDRES 


FILIADO NO g E Peas 











ESSES! | et e e o e o e o e Me e e ce e eee 


| PEENCHA ESTE CUPOM E ENVIE JUNTAMENTE COM CHEQUE NOMINAL OU VALE POSTAL 

| PARA: EDITORA ESCALA LTDA. - CX POSTAL 20010 - CEP: 02597-970 - SÃO PAULO - SP. 

j VOCÊ RECEBERÁ EM SUA CASA SEM NENHUMA OUTRA DESPESA. NÃO É NECESSÁRIO 
RECORTAR SUA REVISTA. BASTA TIRAR XEROX OU COPIAR ESTE CUPOM. 


a] 
] 


PE 0 [e 
lida casal 


| 
| 
Pi o | NOME | | 4 











É SÓ PREENCHER O CUPOMAO LADO! 1 ENDEREÇO 


CEP 


O 
Q 
> 
Q 
m 


ESTADO 

EPE RD SO OT 
ASSINALE ABAIXO AS REFERÊNCIAS QUE DESEJA RECEBER 
CD-007( ) CD-010( ) 


CD-008( ) CD-011() ER RECO UNITÁRIO | 


A. 








, 
“/Z21N“ÃA ELARNAR 


CD-009( ) CD-012( ) | REVISTA + FITA=R$ 14,90. 


CREOLOC Ji CDEQIM À aa 














foda vez que você pensar em diversão, lazer ou presentes, passe 
em uma loja PROGAMES, e conheça as últimas novidades do 
mundo dos games. E não é só isso, aqui você encontra também 


PA à inata “The Gathering e CD ROM * para PC. Es 


Solicite Informações sobre nosso sistema de Franchising, 
e soja você também um Franquiado PROGAMES. 
Depto. de Franchising - Rua Pio XI. 656 - Alto da Lapa - SP 
Cep 05060-000 - Tels. (011) 3641-0444 / 831-0444 


CIDADE DE SÃO PAULO 

LAPA « R, Pio XI, 656 - Tel: (011) 3541 -Ddd4 | 831-D444 
SANTANA - AL Voluntários da Piiria 2229 «Tel; (011) 250-6329 
IPIRANGA - A, Agostinho Gomes, 1583 - Tel: (011) 2753-6784 
MOÓCA - A. Juventus, 831 - Tel, (011) 6591-0028 

1 OLIMPIA - IR, MM, Jesuino Cardoso, 594 - Tal.: (011) B29-1142 
V.CARRÃO - Pça. Aurálio Lombardi, 62 -Tel.:(011) 2095-1190 
MOEMA - Al. dos Arapanés TES sala 1 «Til: (011) RSA-DSPA 
VPORMUSA - FR, Saigon, 154 - Tel; (011) 6818-9117 
POMPÉIA - R. Desembargador doVale, 115 -Tel.:(011) 62-1125 
ÁGUA RASA - Av. Álvaro Ramos, 2171 «Tal: (011) 6939-7813 
STO, AMARO « Av, Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel.: (011) 5292-0657 
VILA MARIA - À. Araritaguaba, 1118-Tel.: (011) 0954-5968 
JABAQUARA - Au Miguel Stéfano, 240 -Tel.(011]578-6353 
PARAÍSO - FL Abilio Soares, 516 - Tel (011) B84-0404 
GRANDE SÃO PAULO 

GUARULHOS» Ay, Paulo Faccini, 03 

5.0. DO CAMPO - A. Munscipal, 440 = Tel; (011) 4572-2012 
OSASCO - A. Narciso Sturlini, 448 «Tal: (011) 705-2701 
DIADEMA « R. Anionio Dias Adorno, 344 -Tel.: (011) 746-1906 
SUZANO- A. Benjamin Constant, 1093 = Tel. (011) 477-6350 
INTERIOR DE SÃO PAULO 


FIBEIRÃO PRETO-R. Floriano Peixoto, 205 - Tel. (016) G25-B0G4 
MARÍLIA - Au Visenta Ferreira, 597 -Tol.: [014] 422-4019 

SJ. CAMPOS « Ay Dr Adhemar de Bars, 1319-Tel.:[D12]341-7250 
GURINHOS - A. Move de Julho, 185/B «Tel: (014) 322-2424 
INDAATUBA- A Padre Banto Pacheco, 1313 -Tel,: (019) B7S-2025 
PIRACICABA- R. Gow Pedro de Toledo, 1765 =Tel.: (019) 434-7170 
CAMBUÍ-FL dos Adecrina, 597 - Tel, [019] 2565-2545 

MTEIXEIRA - A, José Iaria Lisboa, 55 - Tal.: OB) 2241-6567 

ITÚ - FR: Santa Rita, 1104 - Centro -Tel,: (019) 7E22-8088 

SALTO - R. ltapirú, 158 « Centro «Ted: (011) TB2B8-11693 
SOROCABA « RL. Santa Clara, 266 - Tel. (015) 2531-9740 

5.4. HIO PRETO - RR, MO clip Nisasormibro, 3967 -Tol.: (DF) 232 EDOD 
LIMEIRA - R. 13 de Malo, 288 - Centro -Tel.: (019) 442-4475 







EASCIET 


OUTROS ESTADOS 
BRASÍLIA 

ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 -Tol.: (081) 274-3311 

MATO GROSSO 

CUIABÁ - Av Pres. Castolo Branco, 1268 Loja 4 «Tel: (065) E24-0063 
MINAS GERAIS 

POUSOALEGRE-R Cel Otávio Meyer, 160-L.130-Tal.:(035/421-7693 
BELO HORIZONTE- A. Pernambuco, 1312 - Ted, (091) 2282-0884 - 
PARAÍBA 

JOÃO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel, (DR) P26-2269 
PARANÁ 

CASCAVEL - À. Mato Grosso, 2810 -Tel.: (045) 2293-2420 

CURITIBA 

BATEL - Av. Seta de Setembro, 4132 - Tel: (041) 224-1235 

JUVEVÉ - A. Manoel Eulrásio, 826 - TEL: (041) 253-3008 

AGUA VERDE - Av. República Argentina, 1534 - Tel.: (041) 244-4687 
RIO DE JANEIRO 

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 -Tel,: (021) 596-2111 

ILHA DO GOVERNADOR - A Eng Coslho Cintra, 10-Tel.:(021) 4862-0657 
BOTAFOGO - FR. Voluntários da Pátria 459 -Tal.: [021] 2686-7079 
TIJUGA- A, Pindode Figueirado 42 5/1 -Tal.:[021) 2280-3043 
BONSUCESSO -R. Adail, 24 Tel. :(D21) 2080-4251 

NILGPOLIS- Amando Jo2s6 Bmencourt, 124 -Tel:(021 6871-0417 
CAMPO GRANDE - Estrada do Mendanha, 880 Tel.-(021)413-7643 
RIOGRANDE DO SUL 

PORTO ALEGRE 

HIGIENÓPOLIS - do PEnio Brasil Milano, 806 - Tel: (051) 3453-0158 
SANTA CATARINA 


FLORIANÓPOLIS 
TRINDADE « A. Lauro Linhares, 1018 - Tel.: (D4B) 2353-2488 


“SERGIPE 


BALA 
SÃO JOSE - Av. Barão do Maruim, 943 -Tel.: (079) 213-0698 


* Não disponível em algumas de nossas lojas 





